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TREFFEN 2025

SEI DABEI!

ZEIG DEIN KOSTUM, EROBERE DIE BUHNE
DER COSPLAY CONTEST WARTET AUF DICH!

Organisation und Durchfuhrung: @MaraJadeCosplay & @Thanatos_Executioner
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Anmeldeformular Cosplay Contest — Science Fiction Treffen Speyer

Samstag, 27. September 2025 ab 13:00 Uhr im Forum Kino

Kinstlername:
Insta/Facebook:
Vor- und Nachname:
StraBe:

PLZ/Ort:
Land:
E-Mail:

Mobilnummer:

Infos zum Charakter:

Verwendete Materialien:

Bitte sende das ausgefullte Anmeldeformular, Bilder deines vollstandigen Cosplays und die fertig
zugeschnittene Audiodatei unter dem Betreff ,Speyer Cosplay Contest” an: marajadecosplay@gmail.com

GroBe Dateien bitte auf wetransfer.com hochladen und den Downloadlink in der Mail angeben.

Es besteht kein grundsatzlicher Anspruch auf Teilnahme. Nach Prufung deiner eingereichten Anmeldung erhaltst du eine Rickmeldung.


mailto:marajadecosplay@gmail.com
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Teilnahme Voraussetzungen:

Alle Teilnehmer*innen...
e mussen mindestens 16 Jahre alt sein
e erklaren ihr Einverstandnis fur Foto- und Filmaufnahmen im Rahmen des ,,Science-Fiction Treffen Speyer”

e sind damit einverstanden, dass Namen und Bilder veroffentlicht werden

Regelungen und Bedingungen

o Die Dauer des Bluhnenauftritts liegt zwischen 30-60 Sekunden

o Die Dauer des Auftritts bei Gruppen liegt zwischen 60-90 Sekunden
e Die maximale GruppengroBe betragt drei Personen

e Im Contest treten Einzelpersonen vs. Einzelpersonen und Gruppen vs. Gruppen an. Sollten sich nicht mindestens zwei Gruppen
zum Contest anmelden, entfallt der Gruppen-Contest

e Die Gesamtbeurteilung setzt sich aus 60% Kostiim und aus 40% Show/Performance zusammen

Folgende Kriterien werden durch die Jury im Schwerpunkt Kostiim bewertet:

e Craftsmanship (Rustung, Stoffe)
e Detailtreue

e Kreativitat

e Originalitat

e Gesamteindruck

Folgende Kriterien werden durch die Jury im Schwerpunkt Performance bewertet:

e Unterhaltungsfaktor
e Verwendung von Props/Requisiten
e Qualitat der durch die Teilnehmer*innen zur Verfligung gestellten Medien

e Gesamteindruck

Die Jury kann Zusatzpunkte geben fiir:

e verwendete Buhnenrequisiten

o groBer Einfallsreichtum bei der Performance (Bsp. selbst entworfene Audiodatei)
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In folgenden Kategorien werden die Preise vergeben:

Best in Show
Best Armor

Best Needlework
Best Group

Best Performance

Best SFX (Spezialeffekt-Make-Up) (Abhanging von der Art der Cosplays)

Jede(r) Teilnehmer*innen erhalt im Anschluss an den Cosplay Contest ein Goodie-Bag

Allgemeines

Alle Teilnehmer*innen benotigen ein gultiges Tagesticket fir Samstag, den 27.09.25

Entscheidungen der Jury und des Jury-Leiters sind Tatsachenentscheidungen

Die angegebenen Informationen zum Cosplay dienen dem Moderator als Information wahrend eures Auftritts. Daher ist es
wichtig, das Formular mit den wichtigsten Eckdaten eures Cosplays zu flillen

Teilnehmer*innen kénnen entscheiden, ob sie nach dem Auftritt flr ein Interview zur Verfugung stehen

Der Cosplay-Wettbewerb-Veranstalter behalt sich das Recht vor, die eingesendeten Bewerbungsbilder wahrend der Performance
im Hintergrund auf den Bildschirm zu projizieren. Die Teilnehmer*innen sind dazu verpflichtet, die Nutzung des/der Bild(er) mit
dem Fotografen abzuklaren. Etwaige Forderungen des Fotografens mussen selbst getragen werden.

Die Audiodatei/Musik fur die Auftrittszeit auf der Buhne muss passend zugeschnitten vorab per E-Mail eingesendet werden

Die Teilnehmer*innen muissen zum Prejuding das vollstandige Cosplay tragen oder es mitbringen. Ein Nichterscheinen fuhrt
zur Disqualifikation vom Cosplay Contest. Gerne durfen Bilder und Videos vom Work in Progress mitgebracht werden

Wihrend des Contests sind keine politischen, oder religiosen und sexuellen AuBerungen bzw. Darstellungen jeglicher Art
erlaubt. Eine Missachtung fuhrt zur Disqualifikation

Die Kostliime durfen nicht zu freizugig sein. Der Po, Busen und Intimbereich sind ausreichend zu verdecken. Bei Unsicherheiten
bitte mit dem Veranstalter abklaren

Teile des Kostums durfen gekaufte Fertigprodukte sein (Bsp. Perlicke, Schuhe, Glrtel etc.). Jedoch sollten mindestens 50%
des Cosplays selbst hergestellt worden sein

Die Darstellung ubermaBiger Gewalt sowie Splatter/Gore und/oder psychisch verstorende Auftritte sind verboten.

Bei Unsicherheiten bitte mit dem Veranstalter abklaren

Unsittliches Verhalten wahrend der kompletten Veranstaltung fahrt zur sofortigen Disqualifikation

Lebende Tiere sind verboten

Die Waffenregeln des Veranstalters sind strikt einzuhalten
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Waffenregeln

Erlaubte Cosplay Waffen:

LARP-Waffen

Waffenimitation z.B. hergestellt aus Pappe, Schaumstoff, Gummi, Holz oder Plastik
Nerf-Blaster

Spielzeugwaffen

Spitzen aus weichem, biegsamem Material

Wourf- und Stichwaffen (Bsp. Schwerter, Dolche) aus weichem, biegsamem Material aus Pappe, Schaumstoff, Gummi, Holz oder
Plastik

Lichtschwerter

Speicherenergiewaffe (Bsp. Armbrust ohne Schussfunktion)

Bogen und Kécher ohne abschussbereite Pfeile

Umgebaute Waffen nur, wenn diese sich von echten Waffen deutlich unterscheiden lassen und diese nicht einsatzfahig sind
Nicht erlaubte Cosplay Waffen:

Waffen, die dem Waffengesetz unterliegen

Echte Schusswaffen, Munition

Pyrotechnik, Explosivkorper, Nebelgranaten, Gase
Schreckschusswaffen, Airsoft, Paintball, Gaspistolen

Hieb-, Wurf-, Stich- oder Schlagwaffen aus Metall mit und ohne Schliff
Wirgewaffen

Metallwaffen jeglicher Art, Pfeile, Ninja-Sterne

Speicherenergiewaffen z.B. Armbrust oder Bogen mit Schussfunktion
Schlagwaffen wie Baseballschlager, Nunchaku o.a.

Umgebaute Waffen, die von echten Waffen nicht zu unterscheiden sind

Haftungsbeschrankung - Das Technikmuseum haftet nicht fiir:

Falsche, ungenaue Angaben zur Person/ Daten des Cosplays

Verletzung von Personen oder Vermodgensschéaden, die direkt oder indirekt, ganz oder teilweise durch die Teilnahme einer Person
an dem Wettbewerb oder durch die Inanspruchnahme des Preises sowie durch dessen Missbrauch verursacht wurden,

sofern die gesetzlichen Bestimmungen nichts anderes vorsehen

Technische Probleme/Ausfalle

Die Teilnehmer*innen sind jederzeit fiir ihr Eigentum selbst verantwortlich

Gewonnene Preise werden den Gewinnern nicht in bar ausgezahlt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

Durch Nichteinhaltung der Regeln kénnen die Teilnehmer*innen disqualifiziert werden. Die Entscheidungen sind endgliltig

Das Museum oder der Veranstalter behalt sich das Recht vor, den Contest abzusagen, zu dndern oder zu ersetzen, wenn Betrug,
technisches Versagen, hohere Gewalt oder die Sicherheit den Contest beeintrachtigen
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Sonstiges

Bei Fragen jeglicher Art zum Cosplay Contest wende Dich bitte an: marajadecosplay@gmail.com
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