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PROGRAMM
SCIENCE FICTION TREFFEN

 BEGINN  ENDE

 Saberproject Lichtschwert-Show  10:00 Uhr  10:45 Uhr

 40 Jahre Zurück in die Zukunft - Vortrag über die Geschichte und 
 das Jubiläum von „Zurück in die Zukunft“ von Mirco McFly

 11:30 Uhr  12:15 Uhr

 Cosplay-Contest  13:00 Uhr  14:45 Uhr

 Saberproject Lichtschwert-Show  15:30 Uhr  16:15 Uhr

 Saberproject Lichtschwert-Show  17:30 Uhr  18:15 Uhr 

FORUM KINO

 BEGINN  ENDE  ORT

 Science-Fiction-Show  9:30 Uhr  10:00 Uhr  Vor der Raumfahrthalle

 Droid Hunt  ab 10:00 Uhr  Museumsgelände

 Cosplay-Fotoshooting  zwischen 
 10:00 Uhr und 17:45 Uhr  Vor dem U-Boot U9

 Autogrammstunde mit Imperialen,  
 Rebellen und Mandalorianern

 zwischen 
 11:00 Uhr und 14:30 Uhr  Vor der Raumfahrthalle

 Science-Fiction-Show  14:30 Uhr  15:00 Uhr  Vor dem U-Boot U9

 Cosplay-Parade  16:00 Uhr  16:45 Uhr  Museumsgelände

 BEGINN  ENDE

Bastelworkshops mit Saberproject  
Weitere Informationen zur Anmeldung und den Zeitplan  
findet ihr auf der nachfolgenden Doppelseite.

 12:00 Uhr  17:00 Uhr

MUSEUM WILHELMSBAU

MUSEUMSGELÄNDE

SAMSTAG, 27. SEPTEMBER 

Im Anschluss erfolgt die Erstellung eines Gruppenfotos.

Die Preisverleihung ist um 13:45 Uhr am Stand der German Garrison in der Raumfahrthalle.

Dieser Programmpunkt findet im Freien statt und kann daher wetterbedingt ausfallen.

Kostenlose Tickets für den Programmpunkt sind am jeweiligen Tag an der Kasse erhältlich und notwendig. 
Zutritt zum Programmpunkt nur mit dem Extra-Ticket. Diese Tickets sind auf 350 Stück begrenzt und nur 
am jeweiligen Veranstaltungstag verfügbar.  
Einlass zu den Programmpunkten in das FORUM Kino jeweils ca. 15 Minuten vor Beginn.
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PROGRAMM
SCIENCE FICTION TREFFEN

 BEGINN  ENDE  ORT

 Science-Fiction-Show  9:30 Uhr  10:00 Uhr  Vor der Raumfahrthalle

 Cosplay-Fotoshooting  zwischen 
 10:00 Uhr und 17:45 Uhr  Vor dem U-Boot U9

 Autogrammstunde mit Imperialen,  
 Rebellen und Mandalorianern

 zwischen 
 11:00 Uhr und 14:30 Uhr  Vor der Raumfahrthalle

 Science-Fiction-Show  14:30 Uhr  15:00 Uhr  Vor dem U-Boot U9

 Cosplay-Parade  16:00 Uhr  16:45 Uhr  Museumsgelände

 Closing  17.40 Uhr  18:00 Uhr  Vor der Raumfahrthalle

MUSEUMSGELÄNDE

 BEGINN  ENDE

 Saberproject Lichtschwert-Show  10:30 Uhr  11:15 Uhr

 Vortrag: Star Trek – Kann der Bordcomputer denken?  
 von Dr. Rebecca Haar 

 12:30 Uhr  13:15 Uhr

 Saberproject Lichtschwert-Show  14:00 Uhr  14:45 Uhr

 Saberproject Lichtschwert-Show  17:00 Uhr  17:45 Uhr 

FORUM KINO

 BEGINN  ENDE

Bastelworkshops mit Saberproject  
Weitere Informationen zur Anmeldung und den Zeitplan  
findet ihr auf der nachfolgenden Doppelseite.

 12:00 Uhr  17:00 Uhr

MUSEUM WILHELMSBAU

Technik Museum
Speyer®

SONNTAG, 28. SEPTEMBER

ACHTUNG 

Während unseres Treffens werden regelmäßig 
Foto- und Filmaufnahmen gemacht, die für die 
Dokumentation und Nachberichterstattung 
sowie Bewerbung verwendet werden. Mit eurer 
Teilnahme erklärt ihr euch damit 
einverstanden.

INFOZELT

Ihr habt Fragen zum Event? Wo und wann findet 
was statt? Unser Team vom Infozelt hilft euch. Das 
Infozelt steht beim Seenotrettungskreuzer John 
T. Essberger. Dort findet ihr Antworten auf alle 
Fragen rund um die Veranstaltung, spannende Mit-
machaktionen für Kinder und kleine Give-aways 
des Museums. Ein Besuch lohnt sich!

INFO
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Kostenlose Tickets für die Programmpunkte im Museum Wilhelmsbau mit Saberproject gibt es ausschließlich am 
Saberproject-Stand im Foyer der Eventhalle (Lageplan Nr. 6). Zutritt zum Programmpunkt nur mit dem Extra-Ti-
cket. Diese Tickets sind je nach Aktion begrenzt und nur am jeweiligen Veranstaltungstag verfügbar.

5

Lernt den Umgang mit der „zivilisiertesten Waffe der Galaxis“! Die Inhalte des Workshops  
orientieren sich an den Choreographien der Bühnenshows und ermöglichen euch, eigene  
Duelle zu gestalten.

Altersgruppen:	 „Kleine“: 10–14 Jahre; „Grosse“: 15–99 Jahre (je nach Zeitslot)
Dauer: 		  ca. 20 Minuten
Teilnehmerzahl: 	 max. 10 Personen pro Workshop
Anmeldung: 	 Nur am Saberproject-Stand im Foyer der Eventhalle (Lageplan Nr. 6)
Ticket: 	 	 kostenloses Extra-Ticket am Saberproject-Stand
Hinweis: 		 Keine Vorkenntnisse nötig, Lichtschwerter werden gestellt

WORKSHOP 1:  
KINDER-LICHTSCHWERT-BASTELN

WORKSHOP 2:  
LICHTSCHWERT-WORKSHOPS FÜR „KLEINE“ UND „GROSSE“

BASTEL-WORKSHOPS

Nachwuchs-Padawane gestalten ihre eigene Klingenfarbe, entwerfen ein individuelles  
Griffdesign und nehmen ihr selbstgebautes Lichtschwert als Erinnerung mit nach Hause.

Altersgruppen:	 6 – 14 Jahre (unter 10 Jahren nur in Begleitung eines Erziehungsberechtigten)
Dauer: 		  ca. 15 Minuten
Teilnehmerzahl: 	 max. 20 Kinder pro Workshop
Anmeldung: 	 Nur am Saberproject-Stand im Foyer der Eventhalle (Lageplan Nr. 6)
Ticket: 	 	 kostenloses Extra-Ticket am Saberproject-Stand

Neben der Bühnenshow bietet die beliebte Lichtschwert-Gruppe Saberproject in diesem Jahr auch 
interaktive Angebote rund um die Welt der Jedi und Sith an. Im Museum Wilhelmsbau (Lageplan Nr. 10) 
verwandelt sich der historische Konzertsalon in einen Workshop-Raum für Star-Wars-Fans. 

SABERPROJECT – MITTEN IN DER LICHTSCHWERT-ACTION!

Kostenlos / free
SAMSTAG & SONNTAG 

 BEGINN  ENDE

 Kinder-Lichtschwert-Bastel-Workshop mit Saberproject Teil 1  12:00 Uhr  13:00 Uhr

 Kinder-Lichtschwert-Bastel-Workshop mit Saberproject Teil 2  13:00 Uhr  14:00 Uhr

 Lichtschwert-Workshop für „Kleine“ mit Saberproject Teil 1   15:00 Uhr  15:20 Uhr

 Lichtschwert-Workshop für „Große“ mit Saberproject Teil 2  15:30 Uhr  15:50 Uhr

 Lichtschwert-Workshop für „Kleine“ mit Saberproject Teil 3  16:00 Uhr  16:20 Uhr

 Lichtschwert-Workshop für „Große“ mit Saberproject Teil 4  16:30 Uhr  16:50 Uhr

MUSEUM WILHELMSBAU
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RETROBÖRSE

Erlebt zwei Tage voller Nostalgie, Sammelleidenschaft und Popkultur: Hier dreht sich alles  
um die Kultwelten der 50er bis 2000er Jahre – von legendären Serien und Filmen bis hin zu  
seltenen Fanartikeln und heiß begehrtem Merch. Egal, ob es um detailverliebtes Cosplay,  
liebevoll gestalteten Modellbau, nostalgische Retro-Games oder das Wiederentdecken der 
eigenen Kindheitshelden geht – die Retrobörse vereint all das, was echte Fans begeistert.  
Eingebettet in die eindrucksvolle Kulisse von Europas größter Ausstellung zur bemannten 
Raumfahrt „Apollo and Beyond“, entsteht eine Atmosphäre, die Technikgeschichte und  
Popkultur auf einzigartige Weise verbindet. Die Retrobörse ist im Museumseintritt inbegriffen.

www.technik-museum.de/retroboerse

24. - 25. JANUAR 2026

SAVE THE DATE

Kostenlos / free

 
 TECHNIK MUSEUM SPEYER
 – PFW AEROSPACE GMBH – FLUGPLATZ Kostenlos / free

Damit euer Besuch beim Science Fiction Treffen im Technik Museum Speyer entspannt 
beginnt, steht euch ein kostenloser Shuttle Bus zur Verfügung.

Der Bus verbindet die zusätzlichen Parkflächen Flugplatz und PFW Süd, welche weiter 
entfernt sind, direkt mit dem Museum und fährt im 15-Minuten-Takt von 9:00 bis 19:30 
Uhr – natürlich in beide Richtungen. Bitte habt Verständnis, dass es vor allem vormittags 
auch zu Verzögerungen kommen kann, da es aktuell einige Baustellen in Speyer gibt.

Die Haltestellen sind vor Ort gut ausgeschildert. Einen Übersichtsplan der  
Parkplätze mit den markierten Shuttle-Haltestellen findet ihr online unter 
dem Bereich Downloads: www.technik-museum.de/sci-fi

Wichtiger Hinweis: 
Bitte beachtet, dass es aufgrund der Verkehrslage zu Verzögerungen kommen kann.

SHUTTLE BUS



AUTOGRAMMSTUNDE MIT IMPERIALEN,  
REBELLEN UND MANDALORIANERN

5 12

Habt ihr schon immer davon geträumt, mit zitternden Knien vor Boba Fett, Darth Vader 
oder Luke Skywalker zu stehen, all euren Mut zusammenzunehmen und ihm eure Vor-
namen zu sagen? Wenn ihr zu dieser mutigen Sorte Sith, Mandalorianer oder Jedi gehört, 
dann freut euch auf die Autogrammstunden mit der German Garrison, den Mandalorian 
Roughnecks und der German Base Yavin. 

Verschiedene ikonische Charaktere stehen bereit, um euch 
ein unvergessliches Erlebnis zu bieten. Egal, ob ihr An-
hänger der dunklen oder der hellen Seite der Macht oder 
Kopfgeldjäger seid, ihr werdet die Gelegenheit haben, eu-
ren Mut mit einem persönlichen Autogramm zu belohnen.

Der Treffpunkt ist beim Pavillon vor der Raumfahrthalle. 
Vor Ort findet ihr eine genaue Übersicht, welche eurer 
Lieblingscharaktere zu welcher Zeit am Pavillon anzu-
treffen sind. Nutzt die Chance, ein Andenken an dieses 
besondere Treffen mitzunehmen, und erlebt den Zauber 
der weit, weit entfernten Galaxis hautnah!

Samstag und Sonntag, jeweils von 11:00 Uhr bis 14:30 Uhr zwischen 
Raumfahrthalle (Lageplan        ) und Restaurant (Lageplan        )

AUTOGRAMMSTUNDE
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KOMM AN BORD 

FINDE DEINEN NEUEN JOB

und werde Teil unseres Teams 

Technik Museen
Sinsheim Speyer®
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COSPLAY CONTEST – BÜHNE FREI FÜR EURE HELDEN!

Am Samstag, den 27. September 2025, heißt es im FORUM 
Kino des Technik Museum Speyer: Spot an für den zweiten 
Cosplay Contest im Rahmen des Science-Fiction-Treffens!

Egal, ob Jedi-Ritter, Sternenflotten-Offizier, Superheld 
oder intergalaktischer Mechaniker – hier könnt ihr 
eure Kreativität zeigen. Ob Einsteiger oder Profi: Neben 
aufwendigen Kostümen zählen vor allem eure Performance 
und Bühnenpräsenz. Solo oder in kleinen Gruppen (bis 3 
Personen) habt ihr 30 bis 90 Sekunden, um euer Kostüm 
und euren Charakter lebendig wer-den zu lassen.

Organisiert von Mara Jade Cosplay und den Mandalorian 
Roughnecks steht der Contest ganz im Zeichen von 
Community, Spaß und guter Stimmung. Freut euch auf 
spektakuläre Auftritte, kreative Ideen und jede Menge Applaus!

Samstag, 27. September 2025
von 13:00 bis 14:45 Uhr im Forum Kino (Lageplan        )

Wichtiger Hinweis:
Für den Besuch der Shows sind zusätzliche Tickets erforderlich, die ihr am Veranstaltungstag an der Kasse erhaltet. 
Diese kostenlosen Extra-Tickets garantieren euch einen Sitzplatz und sind auf 350 pro Show begrenzt.  
Wir empfehlen, euch gleich morgens um eure Tickets zu kümmern, um sicherzustellen, dass ihr einen Platz in der 
Show bekommt. Sollten alle Tickets vergeben sein, bitten wir um euer Verständnis.

COSPLAY CONTEST

KOMM AN BORD 

FINDE DEINEN NEUEN JOB
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„Wild America - Die schönsten 
Nationalparks“ nimmt Sie mit auf eine 
actiongeladene Entdeckungsreise durch 
die US-Amerikanischen Nationalparks.

Erleben Sie die majestätische Schönheit
von Antarctica, einem faszinierenden
Kontinent, auf dem das Leben trotz
extremer Bedingungen gedeiht – von
verspielten Robben bis zu riesigen
Walherden.

Halten Sie den Atem an - das Aben-
teuer „Wunder der Tiefe“ transportiert 
Sie tief unter den Meeresspiegel zu ein-
zigartigen, gefährlichen und farben-
prächtigen 

täglich 13:15 Uhr 

täglich 11:15 Uhr & 15:00 Uhr

In „Hubble“ erleben Sie hautnah eine 
der gefährlichsten und spektakulärsten 
Weltraum-Missionen aller Zeiten: Die 
Reparatur des Hubble Weltraum-
Teleskops.

täglich 10:00 Uhr & 16:15 Uhr

täglich 12:30 Uhr 
FSK 0

FSK 0 FSK 0

FSK 0

AKTUELLER SPIELPLAN



EIN ABENTEUER FÜR ALLE STAR-WARS-FANS!

Schließt euch der Rebellion an und helft am Samstag, den legendären Droiden R2-D2 vor dem 
bösen Imperium zu schützen! 

So funktioniert die Droid Hunt:

1. KARTENAUSGABE
Zwischen 10:00 und 11:00 Uhr werden am Eingang des Museums per Zufallsprinzip Droid-Hunt-Karten 
verteilt. Wenn ihr eine ergattern könnt, dann tragt direkt euren Namen und eure Adresse ein und hängt 
die Karte um euren Hals.

2. IMPERIALE KONTROLLE
Besucht das Museum wie gewohnt! Ab 10:00 Uhr durchstreifen die imperialen Jagdteams das 
Gelände, um euch eure Karten abzujagen. Und genau das wollt ihr! Denn nur so schaffen es eure 
Namen in den Lostopf. Wenn die Trooper euch erwischen, stellen sie Fragen wie im Film: „Seit wann 
haben Sie diese Droiden schon?“ Gebt eure Karte den Suchtrupps – damit landet diese in der 
Lostrommel und ihr nehmt an der Verlosung teil.

3. JEDI-MIND-TRICK
Es gibt auch spezielle Jedi-Mind-Trick-Karten, auf denen steht: „Das sind nicht die Droiden, die 
ihr sucht.“ Diese Karten werden ebenfalls mit eurem Namen versehen. Wenn ihr eine solche Karte 
habt, könnt ihr sie den Troopern zeigen, die dann ohne eure reguläre Droid-Hunt-Karte, aber mit 
der Jedi-Mind-Trick-Karte weiterziehen. Die reguläre Droid-Hunt-Karte müsst ihr dann erst bei 
einer weiteren Kontrolle abgeben, so könnt ihr mit zwei Karten an der Verlosung teilnehmen! 
Auch die Jedi-Mind-Trick-Karten werden per Zufall ausgeteilt, nicht jeder wird eine erhalten.

Macht mit und taucht ein in die Welt von Star Wars! Ein Spaß für Kinder und Erwachsene, 
die ihren Idolen noch näherkommen wollen.

Samstag zwischen 10:00 und 13:00 Uhr, Ziehung der Gewinner um 13:45 Uhr am Stand der 
German Garrison in der Raumfahrthalle (Lageplan        )

DROID HUNT 

TEILNAHMEBEDINGUNGEN

Karten werden nur zwischen 10:00 und 11:00 Uhr 
am Eingang ausgegeben. Jede Karte muss mit Namen 
und Adresse ausgefüllt und sichtbar getragen werden. 
Die imperialen Jagdteams beginnen ihre Suche ab 
10:00 Uhr. Jedi-Mind-Trick-Karten werden zufällig 
verteilt und erhöhen eure Gewinnchancen.

VERLOSUNG UND PREISE

Die Ziehung der Gewinner findet am Samstag um 
13:45 Uhr am großen Stand der German Garrison 
in der Raumfahrthalle statt. Tolle Preise warten auf 
euch – also macht mit und erlebt das Abenteuer 
hautnah!
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TAUCHT EIN IN DIE FASZINIERENDE WELT DER LICHTSCHWERTER 

Erlebt atemberaubende Shows und 
Choreographien beim Science Fiction Treffen 
in Speyer!

Saberproject, Deutschlands erster Verein, der 
Lichtschwert-Entertainment als Bühnenshow 
präsentiert, ist seit 2006 auf zahlreichen 
Events unterwegs und begeistert die Fans 
mit spektakulären Auftritten.

Im FORUM Kino finden an beiden Tagen 
mehrmals beeindruckende Lichtschwert-
Shows statt. Erfahrt alles über die Kunst 
der Lichtschwert-Choreographien und lasst 
euch von Saberproject in die Star-Wars-Saga 
entführen.

Samstag und Sonntag mehrfach täglich im FORUM Kino (Lageplan        )

Wichtiger Hinweis: 
Für den Besuch der Shows sind Extra-Tickets erforderlich, die es vor Ort an der Kasse gibt. Sprecht das Team an der 
Hauptkasse an und sichert euch gleich morgens die Show-Tickets. Diese Extra-Tickets sind kostenlos und dienen für 
einen garantierten Sitzplatz. Die Tickets sind je Show auf 350 begrenzt. Wir bitten um Verständnis, falls die gewählte 
Show bereits ausgebucht ist.

 

SABERPROJECT

3

15. - 16. NOVEMBER 2025
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WINTER-MODELL-
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VORTRÄGE

 40 JAHRE ZURÜCK IN DIE ZUKUNFT 

Zum 40-jährigen Jubiläum der Kultreihe „Zurück in die Zukunft“ nimmt 
euch Mirco McFly mit auf eine spannende Reise durch Vergangenheit, 
Gegenwart und Zukunft der berühmten Filmtrilogie. In seinem rund ein-
stündigen Vortrag beleuchtet er die Entstehungsgeschichte, popkulturelle 
Wirkung und das anhaltende Vermächtnis der Zeitreise-Abenteuer rund um 
Marty McFly und Doc Brown.

Mirco McFly, professionelles Marty-McFly-Lookalike, ist auf zahlreichen 
Events europaweit unterwegs und ein echter Kenner des Back-to-the- 
Future-Universums. Mit Leidenschaft, Witz und Fachwissen begeistert er 
Fans aller Generationen. Auch abseits der Con-Welt ist er aktiv – als  
Musicaldarsteller im Saarland und Teil des Orga-Teams der NonkiCon in 
Speyer. Als besonderes Highlight bringt Mirco eine charmante Begleitung 
mit: seine Mutter in der Rolle von Lorraine McFly!

Ein Muss für alle BTTF-Fans – bereit für 88 Meilen pro Stunde?

Samstag, 11:30 Uhr bis 12:15 Uhr im FORUM Kino (Lageplan         )3

 STAR TREK – KANN DER BORDCOMPUTER DENKEN? 

Bei diesem Vortrag geht es in die Welt der künstlichen Intelligenz im 
Star Trek-Universum! Dr. Rebecca Haar beleuchtet in ihrem Vortrag, wie 
Roboter, Androiden und künstliche Intelligenzen in den verschiedenen 
Epochen der Serie – von Kirk bis Picard – dargestellt werden und welche 
Entwicklungen sie im Laufe der Zeit durchgemacht haben. Dr. Haar gibt 
faszinierende Einblicke in den Umgang mit künstlicher Intelligenz an Bord 
der Raumschiffe und die philosophische Frage: Kann der Bordcomputer 
wirklich denken? Der Vortrag wird durch zahlreiche Beispiele und span-
nende Filmsequenzen illustriert und bietet Science-Fiction-Fans eine 
unterhaltsame und lehrreiche Reise durch die unendlichen Weiten des Star 
Trek-Universums.

Sonntag, 12:30 Uhr bis 13:15 Uhr im FORUM Kino (Lageplan         )3

Wichtiger Hinweis: 
Für den Besuch des Vortrags ist ein Extra-Ticket erforderlich, welches es vor Ort an der Kasse gibt. Sprecht das 
Team an der Hauptkasse an und sichert euch gleich morgens das Vortrags-Ticket. Dieses Extra-Ticket ist kos-
tenlos und dient für einen garantierten Sitzplatz. Die Tickets für den Vortrag sind auf 350 begrenzt. Wir bitten 
um Verständnis, falls der gewählte Programmpunkt bereits ausgebucht ist. 

Wichtiger Hinweis: 
Für den Besuch des Vortrags ist ein Extra-Ticket erforderlich, welches es vor Ort an der Kasse gibt. Sprecht das 
Team an der Hauptkasse an und sichert euch gleich morgens das Vortrags-Ticket. Dieses Extra-Ticket ist kos-
tenlos und dient für einen garantierten Sitzplatz. Die Tickets für den Vortrag sind auf 350 begrenzt. Wir bitten 
um Verständnis, falls der gewählte Programmpunkt bereits ausgebucht ist. 
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LAGEPLAN

FOTOSHOOTING-AREA VOR DEM U-BOOT U9

Ihr liebt es, Kostümgruppen zu fotografieren oder 
selbst vor der Kamera zu stehen? Dann haben wir 
beim Science Fiction Treffen 2025 ein besonderes 
Highlight für euch!

Vor dem imposanten U-Boot U9 gibt es in diesem Jahr 
wieder eine eigene Fotoshooting-Area. Hier haben 
Kostümgruppen und Besucher die Möglichkeit, ihre 
Outfits in einer einzigartigen Kulisse perfekt in Szene 
zu setzen.

Um allen genügend Raum zu geben, gibt es zwei festgelegte Zeitpläne:

1. Kostüm-Gruppen: 	 feste Slots für die teilnehmenden Kostümgruppen

2. Besucher: 		  feste Slots für Besucher, die sich in ihren Kostümen  
	          		  fotografieren lassen möchten

Bitte organisiert euren eigenen Fotografen und achtet darauf, die Zeit-Slots einzuhalten, 
damit jede Gruppe ihre Gelegenheit bekommt.

Wir freuen uns auf viele kreative Motive und unvergessliche Bilder – und wünschen euch 
viel Spaß beim Fotoshooting!

FOTOSHOOTING 

  KOSTÜM-GRUPPEN  BEGINN  ENDE

Mandalorian Guard  09:45 Uhr  10:00Uhr

Umbrella Corp.  10:30 Uhr  10:45 Uhr

Galactic Academy  10:45 Uhr  11:00 Uhr 

Ghostbusters  11:00 Uhr  11:15 Uhr

Jurassic Park Motor Pool – German Division  11:30 Uhr  11:45 Uhr

Star Fleet Rapid Reaction Task Force 38 e.V.  11:45 Uhr  12:00 Uhr

CoHeKi e.V.  12:15 Uhr  12:30 Uhr

U.S.S. Constitution  13:15 Uhr  13:30 Uhr

Mandalorien Mercs  14:45 Uhr  14:00 Uhr

German Base Yavin  14:00 Uhr  14:15 Uhr

Mandalorian Roughnecks  15:00 Uhr  15:15 Uhr

Beskarschmiede  15:15 Uhr  15:30 Uhr

SiFi Narrische  15:30 Uhr  15:45 Uhr

German Garrison  16:45 Uhr  17:15 Uhr



* jede(r), der zum Thema passt und Spaß daran hat

Nutzt die festgelegten Zeiträume, um 
eure Lieblingskostüme nach Herzenslust 
zu fotografieren und zu filmen. Dieses 
neue Highlight bietet nicht nur 
atemberaubende Fotos, sondern auch 
die Gelegenheit, mit anderen Fans in 
Kontakt zu treten und die kreativen
Kostüme aus nächster Nähe zu bewundern.

FOTOSHOOTING

  BESUCHER*  BEGINN  ENDE

Marvel-Superhelden  10:00 Uhr  10:15 Uhr

DC-Superhelden  10:15 Uhr  10:30Uhr

Star Trek  11:15 Uhr  11:30 Uhr

Anime / Manga / Japan  12:30 Uhr  12:45 Uhr 

ALLE im Kostüm  12:45 Uhr  13:15 Uhr

Star Wars  17:15 Uhr  17:45 Uhr

ERLEBT DIE BUNTE COSPLAY-PARADE BEIM 
SCIENCE FICTION TREFFEN IM TECHNIK MUSEUM SPEYER! 

An beiden Tagen, jeweils ab 16 Uhr, zieht das 
Spektakel unter der Organisation der 501st 
Legion German Garrison und mitwirkender 
Partnergruppen über das Museumsgelände. 
Freut euch auf beeindruckende Kostüme aus 
vielen verschiedenen Fandoms. 

Bitte beachtet: 
Die Parade ist geplant. Wir bitten euch, euch nicht einfach 
anzuschließen oder dazwischenzuschieben, damit der Ab-
lauf für alle reibungslos verläuft.

              im Lageplan gelbe gestrichelte Linie

COSPLAY PARADE



  

GERMAN GARRISON

Beim Science Fiction Treffen in Speyer gibt es zahlreiche beeindruckende Kostüme zu bestaunen. 
Die filmgenauen Star Wars-Kostüme der German Garrison, Rebel Legion und Mandalorianer ziehen 
Blicke auf sich. Doch wie entsteht so ein Kostüm? Welche Arbeit steckt dahinter? Welche 
Materialien und Werkzeuge sind nötig?

In der Kostümbau-Ecke der German Garrison werden euch alle diese Fragen und noch mehr anhand 
praktischer Beispiele beantwortet. Wenn ihr euch für die Entstehung unserer Kostüme interessiert, 
seid ihr hier genau richtig!  

ÖFFNUNGSZEITEN DER KOSTÜMBAU-ECKE

Samstag: 10:00 - 11:30 Uhr und 12:00 - 13:30 Uhr
Sonntag: 10:00 - 11:30 Uhr und 12:30 - 14:00 Uhr

Ein Kostümfachmann der German Garrison steht bereit, um euch zu beraten, was notwendig ist, 
damit eure Kostüme den Richtlinien der 501st Legion entsprechen. Außerdem bieten die Mitglieder 
der German Garrison während der genannten Zeiten auch kleine Reparaturhilfen für Cosplayer an. 
Schaut vorbei und lasst euch inspirieren!

SCIENCE-FICTION-SHOW

DAS HIGHLIGHT FÜR ALLE GALAXIS-FANS

Freut Euch auf ein mitreißendes Spektakel 
beim Science Fiction Treffen in Speyer! Unsere 
beliebte Science-Fiction-Show bietet Action, 
Emotionen und galaktische Unterhaltung – in-
szeniert von leidenschaftlichen Kostümgruppen 
und Ausstellern, ganz im Zeichen von Fans für 
Fans.

Erlebt ikonische Charaktere, beeindruckende 
Kostüme und epische Szenen – von helden-
haften Rebellen bis zu den dunklen Mächten des 
Universums.

Samstag und Sonntag jeweils um 9:30 Uhr vor der Raumfahrthalle (Lageplan       )
Samstag und Sonntag jeweils um 14:30 Uhr vor dem U-Boot U9 (Lageplan       )

Im Anschluss an die Shows gibt es die Gelegenheit für ein gemeinsames Gruppenfoto – perfekt, 
um die besonderen Momente festzuhalten.

8

KOSTÜMBAU-ECKE
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GERMAN BASE YAVIN (GBY)

Willkommen bei der German Base Yavin, der 
deutschen Abteilung des weltweit vertretenen 
Star-Wars-Fan-Kostümclubs Rebel Legion (RL) 
und einer der offiziell von Lucasfilm Ltd. anerkann-
ten Fangruppen.

Bei dieser Gruppe dreht sich alles um die Helden der 
hellen Seite der Macht. Erlebt Charaktere wie 
Jedi, Senatoren, Rebellen und legendäre Figuren 
wie Leia Organa, Luke Skywalker, Chewbacca, Han 
Solo, Padmé Amidala, Cassian Andor und Rey.

IHRE MISSION 
Gemeinschaft, Kostümieren und Wohltätigkeit. 

Gemeinschaft bedeutet für sie, im Kostüm an Events teilzunehmen und dabei auch Gutes zu tun, 
zum Beispiel durch Spendensammlungen.
Besucht ihren Stand in der Raumfahrthalle, wo ihr nicht nur Informationen über den Club erhaltet, 
sondern auch kostenlose Fotos mit den Mitgliedern in ihren beeindruckenden Kostümen machen 
könnt. Zudem veranstaltet die Gruppe eine Charity-Tombola zugunsten des DLFH Ortsverband 
Mannheim e.V., bei der es fantastische Preise zu gewinnen gibt. Kommt vorbei und erlebt die Faszi-
nation der „Star Wars“-Galaxie hautnah. 

Die German Base Yavin freut sich sehr, beim Science Fiction Treffen wieder dabei zu sein!

KONTAKT & INFOS
    www.germanbaseyavin.de
    facebook.com/GermanBaseYavin/                    instagram.com/germanbaseyavin/
    twitter.com/germanbaseyavin                           youtube.com/c/rebellegiongermanbaseyavin

GERMAN GARRISON - 501ST LEGION 

Die German Garrison ist der deutsche Ableger der 501st 
Legion, dem größten Star-Wars-Kostümclub der Welt. Die 
Mitglieder der German Garrison widmen sich mit Leidenschaft 
der detailgetreuen Darstellung von Figuren aus der Star-Wars-
Saga, insbesondere den ikonischen Charakteren der dunklen 
Seite.

Mit ihren eindrucksvollen Kostümen und ihrem professionellen 
Auftreten verbreiten sie die Faszination von Star Wars auf 
Conventions und Veranstaltungen in ganz Deutschland. Dabei 
verbinden sie ihre Leidenschaft mit einem guten Zweck, indem sie regelmäßig an Charity-Aktionen 
teilnehmen und Spenden sammeln.

Auf dem Science Fiction Treffen in Speyer präsentiert die German Garrison nicht nur ihre beeindrucken-
den Kostüme, sondern wirkt auch aktiv bei Autogrammstunden und weiteren Programmpunkten mit.

KONTAKT & INFOS                                                                                  https://501st.de/
    @501stgermangarrison                                                          501stGermanGarrison

GRUPPEN



GRUPPEN

MANDALORIAN ROUGHNECKS

Die Mandalorian Roughnecks sind ein deutscher Star-Wars-Kostümclub, der 2022 von einer Grup-
pe von Freunden gegründet wurde, die bereits langjährig im Kostümbau und in anderen Clubs aktiv 
waren. Bei den Roughnecks werden Loyalität, Freundschaft und Gemeinschaft großgeschrieben. Mit 
über 120 Mitgliedern und Rekruten sind sie der größte Mando-spezifische Kostümclub in Deutschland. 
2024 wurden die Roughnecks von Lucasfilm Ltd. als offizieller Star-Wars-Costume-Club anerkannt.

Wir freuen uns, euch auf dem Science Fiction Treffen an unserem Stand in der Raumfahrthalle 
begrüßen zu dürfen. Ihr seid herzlich eingeladen, mit uns zu fachsimpeln, Fotos zu machen und 
unsere Prop-Ausstellung zu bewundern. Auch in diesem Jahr ist unser exklusiver Mando-Charity-
Kalender an unserem Stand erhältlich – zugunsten der Tierauffangstation und Lebenshof Ralphy’s 
Ranch. Der gesamte Reinerlös kommt diesem Verein zugute.
Neben unserem Infostand unterstützen wir das Science Fiction Treffen mit der Planung und Durch-
führung verschiedener Programmpunkte wie z. B. dem Cosplay Contest, der Cosplay-Parade, der 
Science-Fiction-Show, der Fotoshooting-Area und der Autogrammstunde. Everybody fights, no 
one quits! Welcome to the Roughnecks!

KONTAKT & INFOS
www.mandalorian-roughnecks.com           https://www.instagram.com/mandalorianroughnecks

STARGATE RLP TEAM
Das Stargate-RLP-Team ist seit vielen Jahren ein fester Be-
standteil des Science Fiction Treffens in Speyer. Gegründet im 
Jahr 2015, besteht die Gruppe aus einer Großfamilie über drei 
Generationen und Freunden hinweg, die eine gemeinsame 
Begeisterung für Stargate, Science-Fiction und das Technik 
Museum Speyer verbindet. Seit 2017 unterstützen sie das 
Treffen tatkräftig und übernehmen vielfältige Aufgaben – von 
der Sicherheit der Science-Fiction-Shows über die Cosplay-

Parade bis hin zum Cosplay-Waffencheck. Ihr Ziel ist es, das Museum durch ihre ehrenamtliche 
Arbeit zu unterstützen und allen Gästen zwei unvergessliche Tage zu ermöglichen.

Seit 2020 wächst die Gruppe stetig und ist mittlerweile auch mit einem eigenen Lager vertreten. 
Ihr findet sie auf dem Freigelände, direkt neben der befreundeten Gruppe Umbrella Corporation 
Hive Palatinate, gegenüber dem Flugzeug Antonov An-22.

Es ist Amt! 
Ein besonderes Highlight ist ihr Zeitreiseamt für „Reisen zwischen den Welten“. Hier könnt ihr euch 
im Zeitreisepass eure Reise in andere Welten bestätigen lassen – in diesem Jahr sogar mit zwei ex-
klusiven Sondermarken. Schaut vorbei und geht mit dem STARGATE RLP TEAM auf Zeitreise!



SCIENCE FICTION TREFFEN

Am 26. und 27. September 2026 findet das nächste Science Fiction Treffen im Technik Museum 
Speyer statt. Zwei Tage voller Abenteuer, Fantasie und abwechslungsreichem Programm erwarten 
alle Fans  von Science Fiction, japanischer Popkultur, Games oder Comic-, Film- und Serien-
Helden. Die Veranstaltung bietet beeindruckende Vorführungen, zahlreiche Aussteller, Mitmachak-
tionen, Shows, Autogrammstunden und ganz viel rund ums Thema Cosplay. 
Ein Wochenende, das für die ganze Familie unvergessliche Erlebnisse bereithält. Willkommen sind 
alle Fans, die sich für die verschiedenen Welten begeistern und eine Alltagspause einlegen möchten. 
Am besten jetzt schon das Datum vormerken!

26. - 27. SEPTEMBER 2026

SAVE THE DATE

Es ist Amt! 
Ein besonderes Highlight ist ihr Zeitreiseamt für „Reisen zwischen den Welten“. Hier könnt ihr 
euch im Zeitreisepass eure Reise in andere Welten bestätigen lassen – in diesem Jahr sogar mit 
zwei exklusiven Sondermarken. Schaut vorbei und geht mit UMBRELLA CORPORATION HIVE 
PALATINATE auf Zeitreise!

UMBRELLA CORPORATION HIVE PALATINATE

Die Umbrella Corporation Hive Palatinate ist ein fester Bestand-
teil des Science Fiction Treffens in Speyer. Als leidenschaftliche 
Fans der Resident Evil-Reihe verkörpern sie die ikonische Um-
brella Corporation und sorgen für eine packende Atmosphäre. 
Mit authentischen Kostümen und den dazu passenden Fahr-
zeugen bieten sie den Besuchern eine spannende Reise in die 
Welt von Resident Evil. Ob im Cosplay mit eigenem Stand oder 
als Teil der Parade – das Team bringt die düstere Faszination 
der Umbrella Corporation hautnah nach Speyer und begeistert 
jedes Jahr aufs Neue! Als weiteres Highlight hat die Umbrella 
Corporation Hive Palatinate seit letztem Jahr noch das „Amt für 
Biologische Sicherheit“ als Außenstelle des „Amts für Æther-
angelegenheiten“ übernommen und bietet Zeitreisenden den 
vollen Service von Ausstellung des Zeitreisepasses bis zur Aus-
gabe von Temporalmarken.
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Am Technik Museum 1 
67346 Speyer 
+49 6232 6708-0

www.technik-museum.de
info@technik-museum.de

Technik Museum
Speyer®


